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● Motivation Warum ein Geschäftsmodell?

● Übersicht Welche Geschäftsmodelle gibt es?

● Herausforderungen Was gilt es zu bedenken?

● Zusammenfassung
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http://de.wikipedia.org/wiki/Geschäftsmodell

● Welchen Nutzen und Wert stiftet das Unternehmen 

für Kunden und strategische Partner?

● Wie wird die Leistung in welcher Konfiguration 

erstellt?

● Wodurch wird Geld verdient?
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http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.de.html

● Freiheit 0: für jeden Zweck

● Freiheit 1: untersuchen und anzupassen

● Freiheit 2: weiterzuverbreiten

● Freiheit 3: verbessern und freizugeben
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● „professional service“

● „support“

● „dual licencing“

● „open core“

● „customer attraction“
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● Keine Verträge mit „Lieferanten“?

● Was tun mit Trittbrettfahrern?
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit !

● Fragen gerne auch an opensource@ubit-stmk.at

● Kommen Sie zu uns !
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